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Roma, lì 09 maggio 2022 
 

Circolare n. 278 
 

Sede di Ostia 
        Agli studenti interessati della classe 3ªAt 

        Al Coordinatore e ai Docenti della Classe 3ªAt 
        Alle Famiglie della Classe 3ªAt 

        All’Ufficio di Vicepresidenza 
Al Personale ATA 

Al DSGA 
Al sito web 

 
 

Oggetto: PCTO nell'ambito del programma triennale Smart&Heart Rome, promosso da Fondazione 
Mondo Digitale con il supporto di Roma Capitale - Una palestra per la sostenibilità olistica ad Ostia  
 

Nell’ambito dei Percorsi per le Competenze Trasversali e l’Orientamento, le studentesse e gli studenti della 
classe 3ªAt parteciperanno allo stage di formazione promosso da Fondazione Mondo Digitale con il supporto 
di Roma Capitale, “Una palestra per la sostenibilità olistica ad Ostia”.  

Gli studenti verranno guidati all'interno del mondo della sostenibilità olistica (dalla persona al pianeta passando 
per i beni storico-culturali del proprio territorio e della propria comunità) ed esploreranno le potenzialità della 
gamification, come strumento per la battaglia nella sostenibilità integrale, accrescendo conoscenza e 
consapevolezza sulle sfide di valorizzazione e protezione del patrimonio culturale attraverso videogiochi e 
virtual tour. Arrivando all'ideazione di un progetto innovativo di valorizzazione del Parco Archeologico di 
Ostia, studentesse e studenti avranno l'opportunità di scoprire come la creazione di giochi interattivi possa 
essere oggetto di percorsi formativi e carriere professionali. 

Il percorso (32 ore) si articolerà attraverso i seguenti moduli: 

 Modulo 1. Percorsi ludico-interattivi per la valorizzazione del patrimonio culturale: impariamo a giocare 
e giochiamo imparando; 

 Modulo 2. Sostenibilità olistica-dalla persona al pianeta passando per i beni storico-culturali del proprio 
territorio e della propria comunità; 

 Modulo 3. Sostenibilità e beni storico-culturali: cosa sappiamo e a che punto siamo? Alcune best 
practice nazionali; 

 Modulo 4. Il Parco di Ostia Antica; 

 Modulo 5. Esplorazione del territorio e raccolta dati; 

 Modulo 6. Una sfida per il territorio: il vostro progetto. 
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CALENDARIO DEGLI INCONTRI 

Modulo Formatore Temi Durata Data Orario Aula 

1 Franco Milicchio Gamification: 
percorsi formativi e 

potenzialità nel 
mondo del lavoro 

1 h 10/05/2022 10:00 – 11:00 3At 

1 Lara Forgione Testiamo alcuni 
esempi di video-

giochi e virtual tour 

1 h 10/05/2022 11:00 – 12:00 3At 

2 Alfonso Molina Sostenibilità 
olistica e PEC 

2 h 12/05/2022 10:00 – 12:00 3At 

3 Federico Di 
Giacomo 

Sostenibilità e beni 
storico-culturali 

1,5 h 23/05/2022 11:00 – 12:30 3At 

3 Franco Milicchio Best practice 1 h 23/05/2022 12:30 – 13:30 3At 
4 Parco Ostia Antica Esplorazione, 

divulgazione, 
conservazione del 

Parco di Ostia 
Antica 

1 h 23/05/2022 14:00 – 15:00 3At 

4 Federico Di 
Giacomo + Parco 
Ostia Antica (Lara 

come uditrice) 

Laboratorio di 
Design thinking 

2h 23/05/2022 15:00 – 17:00 3At 

6 Lara Forgione 
 

Introduzione al 
virtual tour 

4h 24/05/2022 09:00 – 13:00 3At 

5 Ostia Antica + Lara 
Forgione 

Visita guidata al 
parco per la 

raccolta dei dati 

2 h 25/05/2022 Orario da 
definire 

Esterna 

6 Lara Forgione Sviluppo del virtual 
tour + evento di 
presentazione 

16 h 26/05/2022 
31/05/2022 
01/06/2022 
06/06/2022 

09:00 – 13:00 
09:00 – 13:00 
09:00 – 13:00 
09:00 – 13:00 

3At 

 
In caso di variazione delle date, le referenti del progetto, Prof.ssa Cristiana Mangiacapra e Prof.ssa Vittoria 
Pescatori, e la referente del PCTO, Prof.ssa Laura Cammisuli, avviseranno tempestivamente gli/le interessati/e 
e il coordinatore di classe, Prof.ssa Stefania Malvaso. 
 
 

 
 IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
      Prof.ssa Rosa Caccioppo 
 Firma autografa sostituita a mezzo stampa  
       art. 3 comma 2 del D.L.gs n. 1993 

 


